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ごあいさつ 

このたびは、アトラスのプレイステーション専用ソフト「レブス」をお買い上げいただき、誠にありが 
とうございます。ご使用の前にこの「解説書」をよくお読みいただき、正しい使用法で 
お楽しみください。なお、この「解説書」は再発行いたしませんので、大切に保管してください。 
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神よりもたらされたと言われる「カルティア」 

カルティアによって世界は繁栄し、 

人々は忠まれた生活を営んでいた。 

の地の名はレブス。 

しかし、安定の 1 1々はやがて怠惰へとすり換わり、 

世界は静かに混沌に包まれつつあった。 

これは、その時代に生き、浞沌の渦に立ち向かった 
2人の人物、少年と少女の物語である。 


▲聲 
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ゲームの 始めかた 


ディスクをプレイステーション本体に正しく 
セットし道3磨を人れてください。 

デモムービーに続 t 、てタイトル胸而が表示さ 
れますので、何かボタンを押してください。 
次に方何キー f 善で項目を道びます。 

また、デモムービー屮にいづれかのボタン 
を押してもタイトル廝而が在示されます。 




最初から遊ぶ場合 

最初から遊ぶ場合は、 『 Start 』 を逸んで® 
ボタンを押してください。 

次に、 刃性 K 人公 トキサ か、 女性1:人公ラ 
クリマの どちらかを選んで®ボタンを押 
してください。 

なお、ここでどちらを選ぶかによって、スト 
ーリーが異なります。 
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前回の続きから遊ぶ場合 

_前1网の続きから遊ぶ場合は、 『 Continue 』 を道んで®ボタンを 
押してください。次に、データをロードするメモリーカードを® 

び®ボタンを押します。 

•ファイル遴択 pfinfif になったら、口ードしたいファイルを道んで® 

ボタンを押してください。データをロードした後、府回の絞き 
からゲームがスタートします。 

なお、データの口ードはゲーム中にも行なうことができます。 

US 

セーブ データを持ち從ったり、自勤的に牛成されるキャラクターで対戦ゲームを行ないます。 

『 VS 』 を遊んで@ボタンを押してください。詳しい内容は、 38 ページをご踅ください。 

Training 

ゲームの操作などを練竹するためのモードです。 『 Training 』 を選んで®ボタンを押してください。 

トレーニングモードについての詳しい内矜は、10ページをご踅ください。 

Archives 

過去に梵屯したイベントを見ることができます。 
a たいイベントのアイコンを道んで®ボタンを押してください。 

Stereo 

® ボタンを押すごとに、サウンドをステレオ/モノラルに切り換えます。 

※このゲームをプレイされる際に、ステレオヘッドフォンをご使用頂きますと、立体音響で戦闘が楽しめます。 

Trade 

カルティアで屯庵できないレアアイテムを交換するモードです。 

『 Trade 』 を選んで <§) ボタンを押してください。詳しくは42ページをご踗ください。 
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セーブ方法 

ゲームのセーブは、戦躕前、戦脚中及び各 a の終 r 後に行なうことができます。 
籲 セーブを道ぶと、まずメモリーカードの逸択になりま 
すので、メモリーカードが港し込んである盖込口を 
遒択して®ボタンを押してください。 

なお、1つのメモリーカードには、辕崧7つのファイル 
をセーブできます。 

( 1 つのファイルにつき、 2 ブロック使用 L ます） 



•次に セーブするファイルを選んで®ボタンを押しま 
to 前 W のデータがある場所を選ぶと、上書きして 
いいかどうかの確認が表示されます。 


r Saw 



FILE 1 

トキサ LV 1 

TTJMN 01 

鬵第 IS 

ドルイドの少女 

拳餅 

FILE 2 

ラクリマ LV 1 

WR!S 

® 第 1 暈 

出会い 

m I 

一 FILE 丨 

纖 

mm 


I FILE 4 

新規作成 

J 


ゲームオーバ ー 

戦躕屮に人問キャラクターが死んでしまった場合はゲ 
ームオーバーになります。 

人陬キャラクターの HP に注意しながらよく#えて戦 
うようにしましよう。 








ゲ_ムの流れ 


このゲームは、基本的に、各草ごと n 勁的に進むストーリーと戦豳 
モードによって進んで行きます。 



To tne next chapter 

次の®へ進みます。 

S3V6 W 在のデータをセーブします。 

セーブ方法は6ページをご覧ください。 

(02 Q セーブしてあるデータをロードします。 
ロード方法は5ページをご S ください。 

archives 過去に発生したイベントを 

見ることができます。 

H たいイベントのアイコンを道んで 
® ボタンを押してください。 

arena _技《へ人ります。戡技場について 

は 36 ページをご覧ください。 
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コントローラの使いかた 

操作ガ法は以 T のようになっています。 


iWJ^iXk 


求行動キャラクターのサーチ。(逆方向) 
攻擊対象のサーチ。(逆力卯） 


マップ H « U 90°/ 反時計0り) 


fTtjP 

矜稀 カーソルの 移動。 


ヘルプメッセージの 
ON / OFF 切り換え。 
ストーリースキップ選択肢表ボ。 
(ストーリーモード時） 



s 










































キャラクター詳細ステータスの表示切り換え。 


押している問 、 HP メーターの表示または未表示。 
(コンフイグでの HP メーター設定と逆の表示） 


コマンドを開く。/コマンドの決定。 


未行動キャラクターのサーチ。(正方尚) 
攻撃対象のサーチ。(正方向） 


マップ网転。(907時計圓り) 


コマンドを RH じる。/キャンセル。 


トップビューとクオータービューの切り換え。 
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Training 


ここでは、ゲーム中の堪本的な行動をトレーニングし 
ます。ゲームを始める前に、一通りトレーニングしてお 
くと、スムーズに行勤できるでしよう。 

各項 u を迸んで®ボタンを押すと、遒択されたトレ 
ーユングがスタートします。 




移動について 

キャラクターの移勁についてトレーニングします。 

矚接攻擊について 

敵の隣に移動しての攻攀をトレーニングします。 


i|S ■ 闉接攻擊について 

膠離れた場所にいる敵への攻撃をトレーニングします。 



相性について 

幻獣の相性についてをトレーニングします。 









武器 • 防具の特性について 

地形と武器や防具の特性についてトレーニングします。 



法術の攻撃について 

カルティアを使った、法術攻撃についてトレーニングします。 



法術の地形変化について 

法術によって、地形を変化させるトレーニングをします。 



幻獣想造について 

幻獣を作り出すトレーニングをします。 

武具想造について 

武具を作り出すトレーニングをします。 



鷗備について 

武器や防 M の装備についてトレーニングします。 


宝箱の開封について 

マップ上の$箱の開け方をトレーニングします。 










カルテイアシステ^ 


カルティアとは、シルク、ミスリル、财界樹の 
梁 M のカードに様々な文字を書き、法術、 
武器防具、幻獣などを作り出すもので、 
レブスの財界での格本的な技術です。 

系 M や文字をどのように組み合わせるか 
によって、様々な効} R を梵炖します。 



カルティアの入手 

カルティアを有効に使うためには、3稀類の 
素材でできた『無地のカルティア』、それに 
書き込む『文字テクスト』、文字の紺み合わ 
せを知る『文法テクスト』といった3つの® 
素が必要です。 

これらは、特定の敵を倒したり、宝箱の中 
から手に入れることができます。 








無地のカルティア 

文字(漢字)の荇かれていないカードのことです。系 M は一般的な『シルク』、中肫的な『ミ 
スリル』、貴®な 『世界 樹』の3稀類があります。この無地のカルティアに文字を杏き込む 
と使えるようになります。ただし、どの文字も flrti に書き込めるわけではなく、それぞ 
れの潺 M に対応した『文字テクスト』が存任します。 


文字テクスト 

カルティアに書き込む文字の説明が書かれている書物、 
または齊物の切れ端のことです。手に人れている『文字 
テクスト』に, k ! 載されていない文字は使用できません。 



文法テクスト 


カルティアは、適碼に紐み合わせてもそれなりの効果が 
あ〇ますが、真に威力を梵揮させるためには、特定の紺 
み合わせが必要です。この紺み合わせの説明が載って 
いる!! I 物のことを『文法テクスト』といいます。 

※『文法テクスト』に載っていない文法(組み合わせ)も存在します。 
いろいろな組み合わせを探してみてください。 















無地のカルティアの消費 

1阙カルティアを使うと、そのカードは消滅します。 

多くのカルティアを使う場合、カードをたくさんストックしておくと良いでしょう。 


主カルティアと副カルティアの消費 

カルティアには、1枚だけで使用できるものと箏体では使用できないものがあります。これ 
は、カルティアに書き込んだ文字の稀類によって異なります。たとえば、『剡』など具体的な 
ものを表わす文字は根体で使用でき、『激』など程度を表わすものは申体では使用できませ 
ん。単体で使用できるカルティアを『主カルテイア』、それ以外を『副カルティア』と呼びます。 

※カルティアで武具などを想造する場合、この『主カルティア』をもとにして『副カルティア』を加える形で行います。 


カルティアの制限 

•カル ティアを扱えるのは人問のみで、幻獣には扱えません。 

じ文字のカルティアは、一度に1枚しか使えません。 

•一度に 扱える枚数は、主カルティアを含めて S 高5枚までです。 

ただし、最初から5枚使えるわけではなぐイベントなどで増えていきます。 

•法 術、幻獣想造は、キャラクターによって扱える枚数が異なります。 

武具は、パーティの中で最も多くカルティアを扱えるキャラクターと冏じ枚数で想造できます。 
また、幻獸想造は特定のキャラクターにしか扱えません。 


文法テクストの種類 

文法テクストには、『基本文法』『初級限定』『中級限定』『上級限定』『限定解除』の5稀類があり、 
『基本文法』は M 初から持っています。 


カルティアの使いかた 

かレティアは、『武 H 想造』『幻猷想造』『法術』のコマンドを遒択することで使用できます。 

まず K 初に、前述のコマンドを遼んでください。引き続き ffi 類と文法を遼択し、 Ok を押せばその 
文法を使用します。また、ここで Mix を®ぶと、遒択した文法に対してさらに文字を加えること 
ができます。また©ボタンでキャンセルして、任总に組み合わせし贞すこともできます。紐み ft 
わせが終わったら、 Ok を道んで®ボタンを押してください。 

※ Mix 画面で主カルティアをキャンセルすることはできません。 

※斛ヒ両面で追加する枠に余裕がある場合、 START ボタンで Ok にカーソルが移動します。 

主カルティアの種類 

主カルティアには、以ドのような補類があります。 
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戦藺について 


ft 章で、前 T のストーリーが終/すると戦颺が始まります。 
この戦脚は、味方、敵のフェイズ(ターン）によって進行し、戦 
181開始時に表 W されるクリア条件を违成するまで続けられ 
ます。 



クリア楽件 

現在の戦躕をクリアするための条件は、賊蹰開始畤に表ボ 
されます。クリア条件には、敵の金滅や特定の敵を倒すなど 
様々なものがありますが、クリア条件を Rffi す以外に、キヤ 
ラクターを育てたり、隠れたアイテムを探したりと、戦蹣時に 
いろいろな n 的を h つけるのもいいでしょう。 



経験値とレベルアップ 

キャラクターが敵を攻撃したり、法術を使 m したりすると 
一定の経験侦が人ります。この経験侦が一定侦になると、 
そのキャラクターがレベルアップします。 

(レベルの上限は20です） 




HP 

戦躕時にダメージを受けると IIP が減少します。 IIP が0に 
なると、そのキャラクターは m 滅してしまいます。 

また、 hp が少なくなると、敵を攻擎した時にケえるダメー 
ジ量にも影湃が出てきますので、 HP が残り少なくなった 
ら甲めに法術などで M 復しましよう。 



アイテムの入手 

戦躕中に特定の敵を倒したり、空箱を開けたりすること 
で、様々なアイテムが: f に人ることがあります。 

また、地形を変化させたり、ものを破壊したりすることで、 
隠れたアイテムを tt つけることができるかもしれません。 



宝箱の開けかた 

戦躕盹に宝箱を発 U したら、卞箱に隣接するように立ち、 
『翮 M 』 コマンドを使うことで搠けることができます。 





戦藺画面の見かた 



武器攻撃時には、以 T のような情報が表示されます。 


1種族シンボル 5 跳具アィコン 

一般体金属体精神体 

※装備アイコンは、装備している場所が明るく表示されます。 


戦躕禱酣は以ドのようになっています。 


版： 1ラン ❷〇〇❺ 

’□ Hpiaono □ご 


2 K 器アイコン 
3頭防具アイコン 
4 P 防具アイコン 


1 明在のターン黻 

2 力ーソル 

3 力ーソル位置の地形 

4 力ーソル位置の法術による地形褰化 

5 カーソル位靄のキャラクター情報 

6 キャラクター名 

7 HP 

8 高低差表示 

現在の高さ表示 . 点滅 

1つ前の高さ表示 . 暗く表示 



1 レベル 

2 HP HP〆 ー ター 
3 経»猫経»偭 メータ_ 
4 キャラクター名 
5 武器アイコン 
6 脚防風アイコン 
7 頭防具アイコン 


8 足防異アイコン 
9 攻擊命中幸 
10 攻擊力 

11 敵の持つている 
アイテム 

12 相性 












.ィア組み细最方激 

]〇3 ❿ ❿ 

幻黴恝适可姥 


戦脚時には以下のようなウインドウが表ボされます。 



キャラクターにカーソルを合わせて®ボタンを押すと、以下のようなステータス両面が表示されます。 



1 キャラクター名 
2 種族移動形鼷 

キャラクターの補族と移動形態を表示します。 

3 HP 
4 経醭傾 
5 相性 

戦う相手の種類との相性を表示します。 
h から-般体、金诚体、精神体との相性で数字が 
多いほど攻撃したときに効果があります。 


6 射程 

攻攀時の射程を表わして 
います。 

7 キャラクターグラフイツク 

幻獣の場合、極族アイコン 
と、そのランクカ ？ 1〜 XV ま 
で表示されます。 

8 レベル 

9 攻擊 

キャラクターの攻撃力です。 

10 命中 

キャラクターの命中率です。 

U 防御 

キャラクターの防御力です。 

12 速さ 

キャラクターの速さです。 

间避中に関係します。 

13 法術防御 

それぞれの系統の法術に 
対する防御力です。 


14 鐮備ランク 

現在装備できる武器、 

防具のランクです。 

15 現在の貘儀 

現在装備しているものです。 
t から武器、頭防具、删防具、 
足防具です。 

16 所持アイテム(敵のみ） 

倒したときに下に入る 
ァイテムです。 

17 移動 

移動できる場所です。 

〇は通常どうりに動け、 

△は移動跗離が減ります。 

X の地形は移動不可、あるいは 
極端に移動力が落ちます。 

18 カルティア韉み合わせ最大戥 
(人聞キャラクターのみ） 

現在、カルティアを何枚組み合 
わせられるかを表わしています。 


32173246 私 
御 ^ 

g 炎 氷雷震0? 

MO 

000 @@ ±c 
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戦閬コマンド1_前) 


戦圓に人る麻には、以卜のようなコマンドが4示されますので、幻猷想造 
や成 i 4 想造など、ここで戦脚の箏備をしてください。戦明の準備ができた 
ら、『戦鼷開始』を迸んで®ボタンを押すことで戦鼷がスタートします。 
現在の場所が、どんなマップなのかを確認します。；/向キーでカーソルを 
動かしてください。®ボタンで炭ります。 




配置 変更 

マップ h の キャラクターの位 ■を 変史します。配馘変更 
が" J 能な範 W が茂く表示されますので、変史したいキ 
ヤ ラクターに カーソルを 合わせて®ボタンを揮し、次に 
«置先を迸んで ( S ) ボタンを搾してください。配葙先に明のキャラクターがいる場合は、位莳の交換になります。 


装備 

•武器 や防具などを装梅します。装備したい項 H に 
カーソルを 合わせて®ボタンを！ f し、次にアイテム 
を遒んで (8) ボタンを押してください。また、『おま 
かせ』に合わせて0ボタンを押すと、持っているアイテムの中から M 良のものを行動的に装備します。 
•® ボタンを W すと装備時のオプションが表示されます。項 n を遒んで®ボタンを押した後、好みのオプ 
シヨンを通んで®ボタンを掃してください。また、 棟 類別に分けて表示する場合、並べたい順序を遒ひ 
® ボタンをします。顺序が決定し、よければ『はい』を選んで®ボタンを押してください。 
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幻獣想造 


現在のマップ上に、新しい幻獣を想造します。 

まず方向キー►で幻獣の耗類を道び、次にどの幻獣を想造 
するかを道んで®ボタンを押します。すると、確認のアイコン 
が表示されますので、よければ 『 Ok 』 を遊んで®ボタンを押し 
てください。続いてマップ rtifti が轟示されるので、 a 獣を■き 
たい場所にカーソルを合わせて®ボタンを押します。 

なお、幻獣の«大想造数は、想造できる人酣キャラクター1人に 
つき6体までです。 

なお、幻獣については、32ページ、カルティアの組み合わせに 
ついては23ページをご覧ください。 



幻獣削除 

マップ上に出ている幻獣を削賒します。 

W 隊したい幻獣にカーソルを合わせ、 ® ボタンを押してください。 
次に確認ウィンドウが表示されるので、よければ『はい』を遊ん 
で®ボタンを押してください。 

確認のため、もう一度 W じ内容を酣きますので、 W 除してよけ 
ればもう一度『はい』を道んで®ボタンを押します。 

なお、最高レベル（レベル 20) の幻®を M 餘すると、アイテムに変 
化します。 
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武具想造 

かレティアで新しい式具を作ります。まず、式器か防具かを A 向 
キー和岭で逸び®ボタンを押します。 

すると現在作れる武器•防具が表示されるので、作りたいものを 
逸んで®ボタンを押してください。 

作ったは、アイテムとしてストックされます。 

カルティアの組み合わせについては、23ページもご覧ください。 


武具颺棄 

持っている武具を捨てます。 

まず、掊てたい武具のアイコンを遠んで®ボタンを押し、武器•防 
具を遒んで®ボタンを押します。 

次にいくつ掊てるかが表示されるので、方向キー t 善で捨てたい 
数を選び、 ® ボタンで決定してください。 
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セープ 

現在の状況をセーブします。メモリーカードが盖さっている差込 n を選び、次にセーブしたいフ 
アイルを逸んで®ボタンを押してください。すでにデータがある場所を®ぶと、上害きしていい 
かどうかの確認が表示されますので、よければ『はい』を逸んで®ボタンを押してください。な 
お、上書きすると前に保存していたデータは消えてしまいます。 


口ード 

メモリーカードからデータをロードします。メモリーカードが差さっている差込口を選び、次に口 
ード L たいファイルを遊んで®ボタンを押してください。 



I ® 初の文字(主カルティア）を坩体で使う場合は、文字を選んだ後で 
『 Ok 』 を遊び®ボタンを押します。 


•文字を 紐み合わせる場合は、主カルティアを道んだ後、 『 Mix 』 を遒ん 
で®ボタンを押し、組み合わせる文字(副かレティア)を遊んで®ボタン 
を押していきます。文字の組み合わせが終わったら FOkJ を選んで® 
ボタンを押してください。 
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戦闘コマンド2_中) 


移働後のコマンド 

カーソルでキャラクターを遊択すると、移動範埘が青く表さされます。範 W 内に力ーソルを合わせて®ボ 
タンを押すと、キャラクターが移動します。移動終/後には、以ドのようなコマンドが表/おされます。 



武器で敵を攻撃します。このコマンドを選ぶと、攻擊 
できる範 W が赤く表示されるので、攻撃 U 標を選ん 
で®ボタンを押してください。なお、隣接攻撃を行な 
った場合、相 f ▲からの反擊があります。（問接攻撃に 
は li 撃はありません)また、間接攻 1 P のキャラクターが 
攻擊された場合、反擊することはできません。 



1 種酾 


5 命中搴 


法術で攻撃したり地形を変えたりします。 
まず、法術の補類を®び、次にどの法術を 
使うかを遛択します。 


2 观在镄える文法 6 射程 


3 邏供した法術の•性、法術名 7 mmonmmm 


4 8 现在携つている未使用カルティア数(シルク*ミスリル、世 IM ») 
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□ jHMmHI 



□ a 待機 


新たな幻獣を生み出します。幻獣の想道方法は、 
戦閬前のコマンドと诚様ですが、作った幻獣は移 
動先の隣接した場所(絨で表ボ)にしか置けませ 
ん。また、作った幻獣は、次のターンから行動す 
ることができます。 


成 M の装備を変更します。戦脚前の『武 M 装備』 
コマンドと时様です。装備変史後、別のコマンド 
を入力することができます。 



移動先が泶箱に隣接したときのみ表示される 
コマンドで、鬼箱を開けます。 

開ける栄箱を遒んで®ボタンを押してください。 
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外部コマンド 


キャラクターの存在する場所以外に力ーソルを合わせて®ボタンを押すと、 
以下のようなコマンドが在示されます。 


武 tt を作ります。 

作りノ/は、戦鼸前の『武 M 想造』コマンドと M 様です。 




_ 現在持っている式具の一覧を表示します。 

武具の稀類アイコンを遼ぶと、現在持っている试 
具、総数、装備中の数が去示されます。 

また、たくさんの武具を持っている場合、右のアイ 
テム群メーターが点灯し、リストが上卞にスクロー 
ルします。 


※リストは L 1 ボタンで上方向に、 L 2 または R 1 ボタンで下方向に高速でスクロールできます0 


參 ©ボタンを押すと各アイテムの掩び順を変更できます。 
好みの祓び順を選んで®ボタンを押してください。 
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現在持っている文字テクストを見ることができ 
ます。どのカルティアの文字テクストかを選び、 
©ボタンを押してください。 

次に文字に カーソルを 合わせると、組み It わ 
せができるものは、下段の文字列が明るく表 
示されます。 

•現在 集めた文法テクストが表/ j ; されます。 
カルティアの稀類を逸んで®ボタンを押し、 
各域性•稀類を選びます。 

このとき、域性 • 稀類の特徴がメッセージ襴 
に表示されます。 

•属性 •種類を決めて®ボタンを押すと、 

その_性 • 補類内で使用できるものが表示 
されます。 

方向キーで遒択することでメッセージ椭に 
特徴が表示されます。 

• ? が付いているものは、その文法テクストを 
手に入れているが、組み合わせられる文字 
テクストがまだ手に人っていないものです。 
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» 現在パーテイにいるキャラクターの K が衣/!;•さ 
れます。©ボタンを押すと、カーソルがボしている 
1 S キヤラクターのステータスが4系されます。 
n また、®ボタンを押すと、マップ I :でそのキヤラク 
ターがいる位置にカーソルが移動します。 



说在のデータをセーブします。 

戦豳前の『セーブ』コマンドと M 様です。 



セーブ L てあるデータをロードします。 
戦闘前の『口ード』コマンドと M 様です。 



現在の章を、铖初からやり | gL ます。 

※パーテイのデータは前の章をクリアした直後の状 
態にまでもどります。 


28 






以ドのような項 B を切り換えます。 

各堪 H にカーソルを合わせて®ボタンで 
切り換えてください。 


ターン数表ボの ON OFF を W り換えます。 

高低遍在ポの ON / OFF を切り換えます。 

地形名表示の ON OFF を切り換えます。 

地形変化表示の ON / OFF を切り換えます。 

マップ上にいるキャラクターの HP メーター表ボの0\ OFF を切り換えます。 
戦躕シーンのキャラクターアクションの ON / OFF を切り換えます。 

キャラクター移動時の速度を切り換えます。 

サウンド出力をステレオかモノラルかに切り換えます。 




_ このゲームをプレイされる際に、ステレオヘッドフォンをご使 IJJ いただきますと、 
より効果的な立▲休 g ? f で戦躍を楽しんで M けます。ぜひお試しください。 



自分のターンを終 r し、敵のターンにします。 

確認ウインドウが表ボされるので、よければ『はい』 
を道んで®ボタンを押してください。 


_ 戦躕が終广すると、クリアボーナスとして無地のカルティアやテクストが手に人ります。 
ここで手に人るものは、戦い方によっても変わってきます。 
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戦閬マップ 




我通に移動できる 
場所で、移動しや 
すい地形です。 



この位拆に、欠って 
いると、次のフェイ 
スに HP が囲復し 
ます。 



火系の法術で燃や 
して、ド地にするこ 
とができます。 


齊段は通りにくい 
地形ですが、法術 
で氷にすれば楽に 
通れます。 




防御効果と高低差 

戦躕時には、地形による防御効果も逮要になってきます。 
自分のキヤラクターは、なるべく防御効果の高い場所に移 
動させましよう。 

また、高低盖がある場合、自分の位置と相手の位置を#え、 
より効果的な武器で戦うとよいでしょう。 



マップの回転 

戦闘時には、地形の影に隐れて見えにくいキャラクターや 
窀箱もあります。こういう場合は、 L 1、 R 1 ボタンを押すこ 
とでマップを网転させることができます。 



隠れたアイテム 

アイテムは、宠箱に人っていたり、特定の敵が抑っているほ 
か、地形の中に隠れたものもあります。 

これらのアイテムは、法術で地形を変化させることで人手で 
きます。あやしい地形があったら、いろいろな法術で地形 
を変化させてみましょう。 







幻獣 


幻猷とは、カルティアを使って生み出すキャラクターのことで、 一 
般体(体：コモン）金 W 体(鉱：ドール）精渖体(霊：シャドウ）の3補 
類の W 性があります。また、紐み合わせるカルティアの枚数や稀 
類によって、様々なランクの幻獣を作り出すこともできます。戦 
闘時には、これらの幻獣を使って tf (接攻笮を ft 掛け、人問キャラ 
クターは法術を使って戦うのが基本戦略といえるでしよう。 



幻獣の想造 

幻獣は、戦躕前、戦豳中に生み出すことができます。戦蹋前では、 
想造した幻獣を特定の位 K に配酹しておくことができますが、戦 
阖屮の想造では、移動先に隣接した位辟にしか ftdK することはでき 
ません。また、マップ上に®置できる W 猷の数には限りがあります。 



幻獣のレベルアップ 

想造した幻獣は、ほかのキャラクターと M 槭に移励、装備、攻撃が 
できます。ただし、法術を使うことはできません。敵と戦うこと 
によって、幻獣も経験侦が人り、一定の経験侦が貯まるとレベル 
アップしていきます。 
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幻獣の継続 

想造した幻猷が戦闘で免き残った場 ft 、 自働的に次网の戦脚に 
登場します。別の幻獣を想造したいが、すでに幻獣が一杯の場 
合は、『幻® M 除』コマンドで幻®を捌除してください。 






戦開のヒント 


ここでは、効书よく戦うための、いくつかのヒントを紹介します。 

武器と防具の相性を知ろラ 

武器には『朔 • 刀』、『斧.鍵』、『棒.槍』があり、それぞれ乎面に対する攻撃、上から T に対 
する攻撃、 T から上に対する攻9時に JB 加ダメージを，えられます。 

また、防具も N 様に乎曲攻撃に強い闇 • 衣』、上からの攻撃に強い『兜 • 帽』卞からの攻撃 
に強い『脚•靴』があります。 

敵がどこに位置しているかをチヱックして、存利な位置で戦うようにしましよう。 

また、法術によって地形を変え、近道を作ったり高低盖を変えたりすることもできます。 


法術にも相性がある 

攻攀系法術には、『火•炎』『水•氷』『雷•風』『岩•震』の4種類の W 性があり、キャラクターは 
それぞれに対する防御 / J を持っています。法術で攻撃する場 ft 、 fllf の W 点になる域性で 
攻擊するようにしましょう。また、特殊効果として、特定の棟族に対して効*的な法術も 
あります。 

アイテムを入手しよう 

戦鼸盹に手に人るアイテムは、後の戦鼸でも W 効に使) U できます。 1 C 箱があったら残さず開 
けるようにし、また地形に隠れたアイテムもできるだけ見つけるようにしましょう。 







幻獣をうまく使おラ 

幻猷は主に ift 接攻撃を W 当するキャ i 
いるかを確認し、 fll 性のよい幻獣を 
場合を考え、幻默キャラクターは人間キ I 


クターです。戦脚に人ったら、どんな敵の幻獣が 
随、配置して戦 V ゝましよう。また、敵が攻めてきた 
ラクターから離さない方が安全です。 


攻撃は先に仕掛けよう 

攻撃は、先攻が有利になっています。 




し、こちらから先制攻撃を仕掛けられるように移動しましょう。また、供接攻撃は、攻撃 
力に HP が間係します。体力が少ない場合、攻撃力もほとんどなくなります。 


防具は人間キャラクターに優先 

人間キャラクターが死んだ場合、ゲームオーバーになります。防 M は、人問キャラクターに 
優先的に装備させ、幻獣キャラクターで守るように戦うとよいでしょう。 

間接攻撃、人間キャラクターを先に倒そう 

通常攻撃の場合でも、問接攻撃の場合は反擊できません。離れた位置から問接攻撃を 
仕掛けてくる敵は、優先的に倒すようにしましょう。また、人肫キャラクターはカルティア 
を使ってくる崎能性があるので、やはり優先的に倒したほうが安全です。 
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Rraim 


章が終/したとき、 『 Arena 』 を遒ぶと脚技場に行くことができます。 

脚技場で戦い、勝ち抜くことでカルティアなどのアイテムがもらえます。 
ただし、開技場で得た経験侦などは反映されません。 




ここでは、主人公一人とランダムで饫埸する urn 
を使って戦います。カルティアは使えますが、新 
たに幻®を想造することはできません。 
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蹋技場では戦蹋準備はなぐすぐに賊閭がスタート 
します。戦蹋は基本的に本編と何じですが、生庵 
要素の コマンド や、戦蹣屮の セーブな どの コマンド 
はありません。 




闢按場の終了 

敵を全滅させると勝利 rt ®、 主人公がやられると 
敗北肉而になります。敗北した場合の データは 本 
編には影 W しません。また、勝利した場合でも 、 ISI 
技場で消费したカルティアは、 

本編の データには 影 
涔しません。勝利 


__では、もら 
えたアイテムが 
表ボされ、こ 
のアイテムは 
本編の データ 
に追加され、使 
W することがで 
きます。 





プレイヤー时士がデータを持ち寄ることで、2人で戦 
う対戦モードをプレイすることができます。 


対翳の準備 


セーブデータで対戦する場合は、あらかじめ、プ 
レイステーション本体のメモリーカード差込口に、使 
用するセーブデータの人ったメモリーカードを差し 
てから、道源を人れます。 

2枚のメモリーカードを使う場合は、メモリーカード 
差込口1、2にメモリーカードを差してください。 

また、コントローラを2つ使う場合は、それぞれの 
コントローラをあらかじめ接続しておいてください。 

次に、タイトル|«面から 『 VS 』 を選んで®ボタンを押すと、 VS モードに進みます。 


3S 







マップの決定 

まず、対戦するマップを選びます。マッ 
プは5稀類用 jg されているので、好き 
なマップを迸んで®ボタンを押してく 
ださい。また、ここで®ボタンを押すと、そのマップと初期の配酹を M ることができます。マップ 
rtifli では、方衂キーでカメラ位 K を勤かし、マップ全体を見ることができます。 



要塞防衛載線 

1 P が分る艿を2 P が攻めます。 2 P が20ターン以内に 1 P を攻めなければなりません。 
1 P の砲台2つが勝 ft の鍵になるでしよう。 


天地震撼 

地形が迷路のように隆起、陥没しているため、縊の法術の利 III 法で勝 ft が決まります。 

1 P は少数ですがポジションが A く 20ターン粘れば勝利です。 

濂河強行 

ただ你 I 所のみの賭地を H 指し2 P が進行するマップです。 

制限時問が1«ターンと M く戦乃も角ですが、 2 P は水1:戦乃が中心で地形的にぬ利です。 

不宪全包囲網 

マップ中央の2人の文法土を15ターン生き延びさせれば 1 P の勝利です。 

2 P は1 P をは W していますが、状況は1 P がげ:倒的搽位です。 

正面決戦 

敵味方が入り乱れた戦脚です。 

敵を金滅させた方が勝ちですが、20ターン経過しても勝 ft がついていない場合は、 2 P の勝利になります。 
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使用キャラクター設定 

以ドの設定は、 IP 、2 P の順で行います。 


対戦にメモリーカードのデータを使うかどうか設定します。 
データを使う場 ft は『はい』を選んで®ボタンを押してください。 
セーブデータを使わない場合は、あらかじめ設定されたキヤ 
ラクターで戦うことになります。 



続いて、どのメモリーカードを使うかを遼択し、さらにどのデ 
一夕を使うかを選んで®ボタンを押します。 



♦データ 内に人っているキャラクターの 一 KWfiN こなります 
ので、使 W するキャラクターを遒択し®ボタンで決定しま 
す。遒択できるキャラクターは敁大5つまでです。遼択 
が終/すると、確認!® i 酣が表示されるので、よければ 
『はい』を選んで®ボタンを押してください。 

•1 P 刪の設定が終わると、冏様に 2 P 側の設定を行います。 
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八ンデ設定 



IP 、2 P とも設定が終了すると、ハンデの設定になります。 
方向キー知今で難 W 度を設定し、®ボタンで決定してくだ 
さい。カルティアの数が多いほど使坩するキャラクターのレ 
ベルが高くなり、カルティアが多くなるので強くなります。 


I Ptaywl] U d d 


… ; 辟. 


戦闢開始 

以上の設定が終/すると、戦躕がスタートします。戦 BI 開始 
時には、戦 BW 備1«面はなぐすぐに戦脚問始になります。 



戦闢終了 

勝敗が決定すると、 勝荇をたたえる 肉' ifti が表示され、何か 
ボタンを押すとタイトル肉而に M ります。この対戦で使川し 
たセーブデータには、対戦内で得た耗験侦、 HP の変化など 
一切影 W しません。 







Trade 


カルティアで屯産できないレアアイテム 
を交換するモードです。 

このモードでは、必ず、 IP 、2 P それぞ 
れの セーブ データ内に、レアアイテムを 
待っていることが必®です。 





夕仆ル Wlftf から、 『 Trade 』 を道んで®ボタンを押すと、交換モードになります。 


，卜: Fjh も•しこ?フ、叫;^ | 

滅^應 r 淵 

準敝 u 、 rt 办？ ソぶい 

事 Wa 



n 


並び胭変更 


雜 1 

mm .ン: 

マイレスの餅 

mmm-r 3 
幕哿石_+ 3 
I # 士の刀 +4 
I 鉄 . の釗 +1: 

" 麵 +a:. 


m 交換り 




: 4 ] 

纘細 

4 
4 
4 


4 


iX ビリツトナイフ*ぶ 





使用 データの 通択 

次に、プレイヤー1のデータを選択します。 

使用するメモリーカード盖込 n 、 データを道んで®ボタンを 




交饞アィテムの選択 

プレイヤー1のアイテムリストの中から、交換するアイテムを 
選択し、®ボタンで決定します。 

続いて、プレイヤー2も N 様にデータ、アイテムを決定します。 
阙時に交換できるアイテムは1つずつです。 



交換内容の確認 Wlfil が表示されるので、よければそれぞれ 
のプレイヤーが『はい』を選んで®ボタンを押してください。 

方のプレイヤーが®ボタンを押さない場合、交換不成立 
になりメモリーカード遨択幽面に戻ります。 
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Player 1 

ビへット-7-マ~ 

f 

Player2 

I 

スカスソ〜 F 

以上で交換します。 

ブレイ V- 

1. よろ U'T すか？ 


d ぃノ.ぃぃ戈} | 









カルティア： 『流』+『氷 I 


カルティア： 『強』+[震』 


カルティア： 『火』 + r 烈』 


奇薬 m 


カルティア： 『薬』+奇 I 







資料編 

カルティアによつて喂み出される趙〇然的な力です。 

行在に使いこなせば、戦いを掇位に進めることができます。 


味方の傷を癒し、 HP を回復する。 


地震の法術 •広麵の敵を攻撃し、その麵を変化させる。 


身も凍るような冷気で相手を凍らせ、水面を凍結させます ( 


強力な火だけでなく障害物も焼きつくします。 


4 5 
7 8 


力率程 
撃中 
攻命射 



4680 


力率程 
撃中 
攻命射 

震 疏 

，江.1 


2 0 ? 
7 91 


力率程 
撃中 
攻命射 

火 

烈 
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£1^ カルティアによつて生み出される戦閬生物です。 
想造荇の总のままに行動し、敵を倒します。 


キヤウ 



戦闘力がほとんどなく、温厚な幻獣です 
回避力が高いのが特徴です。また、敵として 
登場した場合、宝箱を破壊される場合があり 
ますので、早めに倒した方がよいでしょう。 

カルティア： 基本のみ 


マイレス 

コモン • トール • 
シャドゥ 


接近戦用の一般的な幻獣です。 

能力は高くないが、 

想造しやすいため序盤で活躍します。 
カルティア： 基本+1 鬼」 



モーデレ 

コモン•ドール • 
シャドウ 


離された敵を攻撃し、間接攻撃が可能な幻獣です。 
反撃できないため、隣接攻撃を受けると 
『もろい』という特徴があります。 

カルティア： 基本+「筒 I 






武器防具 I カルティアによって想造されるアイテムです。有効に利用すれば、戦いが 




攻擊力： 8 命中率 
鉄の鄉 武具ランク： C 特殊効果 
カルティア： 『剣』+『鉄』 


I 暫 #4 ■ 0 ■ 〇£ 

斬鉄鲫 武具ランク： C 特殊効果： 金属体に有効 

カルティア： 『剣』+『鉄』+『？』 


ロイヤル 

スピア 


攻擊力： 16 命中率： 84 
武具ランク： C 特殊効果：一 
カルティア： 『植』+『金』 


プラチナ 

ランス 


攻撃力： 17 命中率： 
武具ランク： C 特殊効果： 
カルティア： 『植』+『金』+『？』 
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格段に楽になります。なお、キャラクターの武 M ランクが達していないものは装備できません。 










ユーザーの みなさまへ 

商品の開発、生産、検査には万全の注意を払っておりますが、 

万一誤動作などを起こすような場合がございましたらお手数ではございますが、 

弊社テレフォンサービスまでご連絡いただけますようお願いいたします。 

なお、ウラ技やゲーム内容についてのご質問には一切お答えできませんのでご r 准ください 
また、電話番号はお間違えのないようにおかけください。 







アトラス•テレフォンサービス 03-5261-2356 

( お問い合わせ受付:毎遁月水曜日15:00〜18:00祝祭日除く) 

SLPS 01343 ※当社は本ソフトの無断複製•貨貸-中古販売は一切許可しておりません。 
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